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WASSERSPIELE

INDIVIDUELL ANGEFERTIGT BEREICHERN SIE IHRE TEICHANLAGE.

Wasserspiele sind beeindruckende Wasserskulp-
turen die von uns individuell auf Thre Bedtirfnis-
se angepasst, geplant und angefertigt werden.

Je nach Situation sind unterschiedliche Dimen-
sionen der Pumpen, Fontinen und Steuerungs-
bzw. Schalteinheit notwendig um den entspre-
chenden Effekt zu erzielen.

Unsere Wasserspiele sind so konstruiert, daf
jede Fontédne einzeln ansteuerbar ist. Wir ver-
wenden Frequenzumrichter um eine mehrstufige
Regulierung der Pumpenfordermenge und somit

Detailaufnahme eines
Unterwasserscheinwerfers.
Drei Lampengruppen
(R,G,B) ermdoglichen die
Darstellung von 16,5 mio.
Farben.

der Fontanenhohe zu erreichen. Die DMX gesteu-
erten Pumpen sind so programmierbar, daff sie
synchron zum Takt und zur Melodie eines Liedes
spielen.

Selbstverstindlich werden auch Unterwasser-
scheinwerfer eingesetzt, die bei Dunkelheit die
Wasserspiele in bunte, kraftige Farben hiillen
und ebenfalls der Musik entsprechend program-
miert werden konnen. Diese Unterwasser-Strah-
ler kénnen, da sie mit dreifarbigen LED-Lampen
ausgestattet sind, rund 16mio. Farben darstellen.
Zentrales Element der gesamten Wasserspiele-

Anlage ist ein, je nach Anzahl der Fontinen und
Pumpen, ein mehr oder weniger grofler Schalt-
kasten.

In diesem Schaltkasten laufen alle Kabel zusam-
men. Er beinhaltet alle elektrischen Bauteile,
die DMX-Relais fiir die Einzelansteuerung der
Pumpen und Scheinwerfer, Frequenzumformer,
Motorschutzschalter und falls erwiinscht ande-
re Elemente wie GSM-Modul, Windsensor, Not-
Aus-Schalter usw.
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WASSERSPIELE TULLN

Ein Element der Wasserspiele in Tulln. Die Pumpen sind einzeln

ansteuerbar und schiefSen das Wasser bis zu sieben Meter in die



WASSERSPIELE TULLN

Die Wasserwand ist ebenfalls iiber DMX ansteuerbar und wird

auch in den Wasserspiele-Shows eingebunden.




WASSERSPIELE PRIVATTEICH

Die Wasserspiele wdlzen das Wasser um und reichern das Teich-

wasser mit Sauerstoff an.

. e e Sy S gt
F o R T B o LT | ¥ ™

i




WASSERSPIELE PRIVATTEICH

Wir konstruieren sowohl am Grund des Gewdissers stehende als

auch schwimmende Wasserspiele, wie hier in einem Privatteich.







WASSERVORHANG

RAUMTRENNER MIT ANGENEHMEN NEBENEFFEKTEN.

Der Wasservorhang ist eine, mit bis zu drei Rei-
hen Diisen ausgestattete Diisenleiste, welche je
nach Linge von einer oder mehreren Pumpen mit
Wasser versorgt wird.

Das herabfallende Wasser wird in einem 30cm tie-
fen Wasserbecken gesammelt, aus dem die Pum-
pen die Diisenleiste wieder mit Wasser versorgen.
Um einer Algenbildung vorzubeugen verwenden
wir biologisch abbaubare Anti-Algenmittel, wel-
che geruchsneutral und farblos sind.

Die Diisenleisten sind aus
speziellen Aluminium-
profilen gefertigt um ein
gleichmdfSiges abrinnen des
Wassers zu gewdhrleisten.

Ab drei Diisenreihen ist eine Projektion auf den
Wasservorhang sehr gut sichtbar. Je mehr Dii-
senreihen vorhanden sind, desto mehr Wasser
fallt vom Vorhang. Folglich entsteht auch mehr
Wasseroberflache in der sich das Licht fangt.

Ein Wasservorhang ist nicht nur eine Erfri-
schung fiir das Auge, auch die umgebende Luft
wird vom herrabfallenden Element von Staub
gereinigt und gekiihlt. Der Wasservorhang ist
individuell einsetzbar und beinahe wartungsfrei.

Da das herabfallende Wasser wie ein raumtren-
nender Vorhang wahrgenommen wird, kénnen
Winde aus Wasser auftauchen und verschwin-
den. ,Wasserwiirfel” sind ebenso moglich wie
runde Konstruktionen.

Der Liange einer Diisenleiste sind keine Grenzen
gesetzt, da die einzelnen Module bis zum Rand
mit Diisen besttickt sind und somit ein flieRender
Ubergang moglich ist.



WASSERVORHANG AUF TRAVERSEN

Aufbaubeispiel eines Wasservorhangs. Wir verwenden Rigg-Syste-
me um die Diisenleiste in der gewiinschten Hohe zu platzieren.
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WASSERSCHIEBETURE

INTERESSANTE VARIANTE DES WASSERVORHANGES.

Mit dem Bau einer Wasserschiebetiire ist es gelun-
gen die Grenzen des Wassers zu durchbrechen,
indem der Vorhang durch einen bewegungsemp-
findlichen Sensor gesteuert wird, der die beiden
Schiebetiirmotoren in Gang setzt,sobald sich ein
Besucher nihert.

Das Aufbauprinzip ist das selbe wie bei einer nor-
malen Glasschiebetiire mit dem Unterschied, daf’
statt den Glasscheiben Wasservorhang-Elemente
eingebaut werden, welche iiber flexibel eingebau-

Blick durch die Wasser-
schiebetiire in das Info-
center-Millstdittersee in
Seeboden.

te Schlauchsysteme mit dem Wasser vom Becken
versorgt werden, was einen unterbrechungsfrei-
en Wasserfluss gewahrleistet.

Ein komplettes, zweifliigeliges Wasserschiebe-
tiirensystem besteht aus vier Diisenleisten, die
nebeneinander angeordent sind, wobei die flan-
kierenden Leisten fix eingebaut sind.

Natiirlich planen und bauen wir auch Wasser-
schiebetiirsysteme, welche Thren Anforderungen

und baulichen Gegebenheiten angepasst sind
und zum architektonischen Konzept passen.

Bei Dunkelheit ist es moglich das herabfallende
Wasser mit Licht auszuleuchten, oder mit einem
Projektor Bilder auf den Vorhang zu werfen.

Die Wasserschiebetiire kann {iberall eingebaut
werden. Zu berticksichtigen sind nur Wasserzu-
fuhr, Abfliisse, Stromversorgung und die Einpla-
nung eines entsprechenden Wasserbeckens.






WASSERWAND

WASSERSKULPTUR MIT HERVORRAGENDEN PROJEKTIONSEIGENSCHAFTEN.

Die Wasserwand kann grundsitzlich iiberall ein-
gesetzt werden wo ausreichend Wassertiefe vor-
handen ist. Entweder in einem Wasserbecken
oder in stehenden und flieBenden natiirlichen
Gewadssern.

Es ist ebenfalls moglich das gesamte System mo-
bil umzusetzen, indem die Pumpe, Aggregat und
das Projektionsgehduse auf ein Schiff montiert
wird.

Nattirlich lassen sich eine oder mehrere Wasser-
wande mit Fontanen und Wasserspielen zu Instal-
lationen verbinden. Durch eigens mitentwickelte

Wasserwandprojektion an

der Promenade in Bregenz.

Hochleistungspumpen kann eine Hohe von bis
zu 20 Metern und eine Breite von 40 Metern er-
reicht werden. Die Unterwasserpumpen werden
mittels Diesel-Aggregaten mit Strom versorgt
und haben Férdermengen von bis zu 2000 Liter
pro Sekunde.

Projiziert wird entweder mit Bithnenprojektoren
der Marke PANI oder mit Leistungsstarken (ab
15.000 ANSI-Lumen) Video-Projektoren.

Die Inhalte werden selbstverstindlich von uns
aufbereitet und auf die Wasserwand abgestimmt.
Wasserprojektionen sind grundsatzlich gesto-

chen scharf und koénnen so jede Botschaft iiber-
mitteln. Durch die Schriglage des Hydroschildes
erreichen wir sehr beeindruckende Optiken. Das
Licht bricht sich in den Wassertropfen, diese tra-
gen das Licht durch den Raum. Wir nennen die-
sen den ,,4.Raum”.

Auch die seitliche Betrachtung der Wand ist
,iberraschend” und fiir den Besucher eroffnen
sich neue Gestalten der gezeigten Motive. Lau-
fend dndert sich das Bild und wird zum ,,Leben”
erweckt.
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WASSERWAND BREGENZ
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P Diese Wasserwand wurde mittels Pfdhlen im Bodensee platziert.

S Drei Wochen projizierten wir ausgewdhlte Kunstwerke und Bilder.
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WASSERWAND TULLN f
Zwei Unterwassertauchpumpen fmder n das Wassei zum Hyd '-"f / ‘/

roschild. Diese Konstruktion steht bei der Landesgartenschau in -.







GLASKUGEL

PRASENTATIONSMEDIUM MIT LUPEN-EFFEKT.

Mit der anprojizierbaren und mit Wasser gefiill-
ten Glaskugel haben wir ein weiteres Projekti-
onsmedium geschaffen, das dem Betrachter eine
vollkommen neue Optik bietet.

Mit einem Videobeamer werden verschiedene
Motive, Videos, etc. auf die beschichtete Kugel-
riickseite projiziert. Durch die Wélbung und die
Wasserfiillung entsteht fiir den Betrachter eine
dreidimensionale Ansicht der projizierten Inhal-

Bei der Projektion in die
Glaskugel entsteht ein lu-
penartiger 3D-Effekt.

te. Die Glaskugel kann sowohl in Gebauden, als
auch im freien Geldnde, sofern eine Stromzufuhr
vorhanden ist, verwendet werden.

Auf einer Siule aus Aluminium oder Holz befin-
det sich die Plexiglaskugel mit einem Durchmes-
ser von 55cm.

Einen Meter hinter der Glaskugelsidule befindet
sich eine zweite Siule, in der sich ein Videobea-

mer und ein Abspielgerit, wie zum Beispiel ein
DVD-Player oder Laptop befinden.

Gerne gestalten wir ihren Bediirfnissen ange-
passte, individuell gestaltete Glaskugelsdulen aus
verschiedensten Materialien und Werkstoffen.

Um eine optimale Bespielung zu erreichen wer-
den die zu projizierenden Inhalte von uns aufbe-
reitet und der runden Form der Kugel angepasst.
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GLASKUGEL VARIANTEN

Es sind verschiedene Varianten von Glaskugelsdu-
len maoglich. Auf Wunsch planen und bauen wir in-
dividuell angefertigte Systeme.
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GLASKUGEL ANSFELDEN

Es kann jede Form von digitalen Medien in die mit Wasser gefiillte

Glaskugel projiziert werden.
¢ :




GLASKUGEL WIEN

Es entstehen aufSergewdhnliche, optisch interessante Abbildungen

der Projektion.




GLASKUGEL WR. NEUSTADT

Aus verschiedenen Blickwinkeln sind andere Inhalte der Projektion

sichtbar.







GRAPHIC WATERWALL

PRASENTATIONSMEDIUM

Mit der Entwicklung der as systems Graphic-
Waterwall konnten wir die Faszination Wasser
um ein spektakuldres Element erweitern. Hierbei
werden einzelne Diisen PC-gesteuert gedffnet, so
dass Bilder, Schriften und Informationen in Form
von fallendem Wasser entstehen.

Unser System erlaubt eine Bauweise in 1m Schrit-
ten. Hierbei kann eine grafische Auflésung von
48 oder 96 Pixel per Meter gewihlt werden. Dies
geschieht durch Verdoppelung der Bauweise.

Die Graphic Waterwall arbeitet mit einer Ge-
schwindigkeit von bis zu 140 Linien pro Sekunde
um selbst komplexe und schnelle Bildfolgen wie-
dergeben zu konnen. Bei der Entwicklung wurde

Die Graphic Waterwall arbeitet
mit einer Geschwindigkeit von
bis zu 140 Linien pro Sekunde.

darauf geachtet, daf3 ein Nachtropfen verhindert
wird und die Diisenanordnung und -form einen
maximalen Kontrast ermoglicht. Die Graphic-
Waterwall ist fir Innen- und Aullen und fiir
temporare Zwecke wie auch Festinstallationen
bestens geeignet.

Alle Teile sind aus rostfreien Materialien und er-
lauben aufgrund ihrer groflen Dimensionierung
einen hohen Wasserdurchsatz von bis zu 60001
/h und m zur besten Abbildung. Fiir den Ein-
satz empfehlen wir, die grafischen Elemente in
eine Art , Drehbuch” zu fassen. Die uns zur Ver-
fligung gestellten Bitmaps miissen mindestens so
grol3 sein, das wir diese auf die gewiinschten 96
bzw. 48 Pixel pro m skalieren kénnen und sollten

in schwarz-weild erstellt sein, da keine Grautone
moglich sind.

Natirlich lassen sich auch freie Elemente wie
Wellen, Linien, Blocke, etc. in das Programm ein-
bauen — der Phantasie sind hier keine Grenzen
gesetzt. Programme konnen per DMX512 Signal
gestartet und gestoppt werden. Die interne Ech-
tzeitsteuerung sorgt fiir eine 100%ige Synchro-
nisierung.

Zur Montage wird eine Traverse oder andere sta-
bile Vorrichtung benétigt, die das zu erwartende
Gewicht von bis zu 70 kg pro m inkl. aufliegend-
er Kontrolleinheit aufnehmen kann. Die Fallhohe
sollte max. 6 m nicht tiberschreiten.
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Aufbaubeispiel:

Publikum

Weitere technische Daten:

Breite pro Modul: 1040mm / ~41“
Hohe inkl. Filter und Rohr: 440mm / ~18“
Tiefe inkl. Filter und Rohr: 800mm / ~32“

Die Wasseranforderung betrigt:
zum Befiillen / Nachfiillen = min. %, * Zulauf Trinkwasserqualitat
zum Entleeren min. 1” druckfester Ablauf

Alu-Rohr Rohrverbinder

| I 1 i | |
'I;_.-' | J Ix i 4-Punkt
| mml.:,gdw | Traverse
i
L J
Waterwall
Beleuchtung

Die Stromanforderung betrigt:

fiir Wande bis 3m CEEL6A 5p 400V 50Hz 6h
fiir Wande > 3m bis 8m CEE32A 5p 400V 50Hz 6h
fiir Beleuchtung CEEL6A 5p 400V 50Hz 6h

fiir Signal XLR 5-pol (DMX512)



Die einzelnen Diisen werden
pc-gesteuert geoffnet, so dass
Bilder, Schriften und Informa-
tionen in Form von fallendem
Wasser entstehen.

29



“eukuX

KUNSTLER VERWIRREN DIE WELT.

*
]
o=

as systems
effect engineering

KURT BERGER E.U.

RATZERSDORFER WEG 49
3100 ST.POLTEN
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OFFICE@CUKU.AT
WWW.CUKU.AT

as systems GmbH

v.-R.-Limpurg-StralRe 11, 97348 Markt Einersheim, Germany
fon +49 (0) 9326 / 9720-0, fax +49 (0) 9326 / 9720-20
www.as-systems.com . info@as-systems.com



